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Reaktionsschnell

34 Leuchtendesign

Bilder und Raumgestaltung mit Farbe gehören mit zu 

den ersten Dingen, die die Menschen nach dem Einzug in 

Höhlen und Häuser gemacht haben. Was dann dort an die

Wand gemalt war, hat teilweise bis in unsere Zeit überdau-

ert. Heute kann man Bilder durch Projektionen, also durch

Licht erzeugen. Und die sind nicht nur schnell gewechselt,

sondern können auch interaktiv sein.
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Es ist für jeden Besucher eine sehr große Überraschung, wenn man in den Bereich einer solchen Projektion kommt und flie-

hende Fische wahrnimmt. Naja, ist ein Zufall, denkt man sich dann, denn man hat die Projektion als solche wahrgenommen

und denkt einfach an einen ablaufenden Film. Wenn sich aber die Fische wieder nähern, am Schuh zu knabbern scheinen und

auseinander schwimmen, wenn man den zweiten Fuß in die Projektion setzt, wird man nachdenklich und beginnt, bewusst zu

agieren – und siehe da, die Projektion reagiert, man kann mit den Fischen auf dem Boden spielen.

Das Prinzip ist eigentlich ganz einfach. Die Entwickler von Vertigo Systems haben ein System zusammengestellt aus einem

Projektor, der Bilder aus einem Rechner auf eine beliebige Fläche projiziert, und aus Kameras, die die Position des Besuchers zur

Projektionsfläche ermitteln. Der Rechner, der die Bilder liefert, produziert nun die vorher bestimmten Reaktionen der „Akteure“ 

in der Projektion in Echtzeit.

Außer dem schon beschriebenen interaktiven Pool mit Fischen kann ein lebendiger Himmel erzeugt werden, oder Menschen

können Spuren hinterlassen, was besonders bei nicht zueinander passenden Schuhen und Spuren einen guten Effekt hat. Mit an-

deren frei wählbaren Grafiken können ebenfalls Effekte oder auch -D-Spiele geschaffen werden, oder aber Werbeposter werden

enthüllt, wenn man in den Projektionsbereich kommt. Ein anderes Beispiel sind interaktive Film-Trailer, die erst als Filmplakat er-

scheinen, beim Betreten der Fläche oder beim Berühren aber transparent werden und den Trailer des beworbenen Films abspie-

len. 

Die der Technik zu Grunde liegende Software ist stabil und eignet sich für einen 24-Stunden-Einsatz, wobei auch Änderungen

leicht eingepflegt werden können. Zeitliche Steuerung für verschiedene Objekte  oder ein zentrale Steuerung für verschiedene 

Filialen sind ebenso möglich.

Bisher wurde das System hauptsächlich in der Vernietung eingesetzt, seit kurzem sind die Komponenten aber auch für eine

Festinstallation erhältlich, zum Beispiel für Anwendungen am POS, in Lounges oder Museen. Besonders interaktive Werbung im

öffentlichen Raum ist so gut realisierbar, da sämtliche Elemente vandalismussicher untergebracht werden können. 6



In der kommenden Ausgabe der 
LightEvent & Architecture im 

November beleuchten wir die
Großveranstaltungen, die zum
Beispiel zur Fussball-WM im
Sommer abgehalten werden.
Ein weiterer Schwerpunkt wird
auf das Lichtmanagement ge-

legt, das aus Wirtschaftlichkeits-
gründen, aber auch zur Verbesse-

rung des Wohlbefindens immer brei-
ter eingesetzt wird.
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